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RESUMO: Explorando conceitos de geometria Euclidiana com o Software Geometricks


Com o crescente interesse em se explorar os recursos das tecnologias informáticas, em particular softwares pedagógicos, nos processos de ensino e aprendizagem de matemática, cresce também o número de produtos desenvolvidos para esse fim e de trabalhos relacionados a este assunto.


Assim cabe a todo professor assumir o desafio necessário de integrar estas ferramentas ao contexto escolar e as suas propostas de trabalho, visando não apenas permitir o acesso do aluno aos mesmos, mas principalmente contribuir para o seu desenvolvimento.


Desse modo as tecnologias informáticas podem tornar-se aliados eficientes à prática docente em matemática se forem pensadas e assumidas como recurso capaz de estimular o aluno a investigar e refletir sobre aquilo que está sendo abordado, mediante uma proposta de trabalho bem planejada e com objetivos e metodologia bem definidos, aspectos estes que prescindem um conhecimento amplo por parte do professor das funções que esta ferramenta (software, por exemplo)  oferece.


Partindo destas questões e considerando, em particular o ensino de geometria, que algumas vezes não recebe a atenção necessária nos programas escolares, propomos uma atividade dinâmica utilizando o software geometricks na abordagem desses conceitos.


O geometricks é um software de linguagem acessível com um vasto campo de elementos e funções que favorecem as mais diversas construções geométricas (polígonos, retas, cônicas...) além de fornecer dados que podem ser usados na análise e reflexão das propriedades específicas de cada uma dessas representações. Ele também permite ao usuário movimentar os objetos construídos, alterar parâmetros e características dos mesmos e a construção  fractais.

OBJETIVOS

· Familiarizar professores e acadêmicos em geral com o software Geometricks;

· Abordar conceitos de geometria euclidiana utilizando este software como ferramenta didática;

· Incentivar o uso de novas tecnologias em ambientes de aprendizagem de matemática; e

· Contribuir para o enriquecimento do ensino de geometria através de atividades dinâmicas e atraentes.

EMENTA

· Familiarização com as funções do software;

· Representação e identificação de pontos livres na tela;

· Construção e identificação de retas, semi-retas e segmentos de reta;

· Construção de figuras geométricas planas a partir de pontos e segmentos de reta;

· Distâncias e soma de distâncias entre pontos;

· Construção de polígonos e polígonos regulares;

· Propriedades dos polígonos;

· Área e perímetro de polígonos;

· Construção e medição de ângulos;

· Polígonos inscritos e circunscritos;

· Representação de pontos no plano cartesiano;

· Representação de figuras no plano cartesiano;

· Mediana, mediatriz, perpendicular e bissetriz;

· Representação de cevianas: Baricentro, ortocentro e incentro;

· Operando com cevianas;

· Ponto médio entre dois pontos;

· Perpendicularismo e paralelismo;

· Estudo da reta e da equação da reta;

· Construção de circunferências;

· Estudo da circunferência;

· Interpretando a equação da circunferência a partir do raio;

· Construção de lugares geométricos;

· Análise das propriedades de lugares geométricos;

· Representação de cônicas;

· Estudo de algumas propriedades das cônicas;

· Definição de fractais; e

· Construção de fractais.

RECURSOS ESSENCIAIS

· Sala de informática com número adequado de computadores para a quantidade de inscritos (sugestão: dois alunos por máquina);

· Quadro branco ou lousa;

· Giz ou pincel anatômico;

· Fotocópia do roteiro de atividades (aproximadamente 15 páginas) a ser entregue a cada aluno; e

· Software Geometricks instalado em todas as máquinas antecipadamente.

RECURSOS OPCIONAIS

· Projetor multimídia.

Obs: Os alunos deverão trazer consigo para a oficina um disquete 3½, lápis ou caneta e borracha”.
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