OFICINA: INTRODUZINDO A PROVA EM GEOMETRIA ATRAVÉS DAS TRANSFORMAÇÕES GEOMÉTRICAS DO CABRI
Regina de Lourdes Vaz  

Mestranda em Educação Matemática - PUC-SP
Público-alvo: professores de Matemática de 7ª e 8ª série do Ensino Fundamental.

Conteúdo: transformações geométricas, prova e demonstração em Geometria.
Recursos didáticos utilizados: computadores com software Cabri-Géomètre instalado.

Duração prevista: 3 horas.
RESUMO
Esta oficina tem como objetivo a exploração de uma alternativa sobre o ensino da prova em Geometria, baseada em atividades a serem desenvolvidas num ambiente informatizado – Cabri-Géomètre - utilizando as transformações geométricas disponíveis neste software.

Três conjuntos de atividades foram construídos visando este objetivo, cada um com um foco específico: Conjunto 1 aborda a introdução às transformações geométricas do Cabri; o Conjunto 2 enfoca o levantamento das propriedades das transformações e o Conjunto 3 envolve a construção de quadriláteros através das transformações geométricas e as respectivas provas das construções realizadas.

Com isso, pretende-se mostrar aos participantes que, uma das formas de tornar o ensino de prova acessível, para alunos de 7ª e 8ª séries do Ensino Fundamental, é a utilização das isometrias do software Cabri-Géomètre.
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O processo de construção de uma prova geométrica é muito complexo, necessitando satisfazer duas condições: (i) uma apreciação que certos fatos geométricos emergem como conseqüência de certos outros e (ii) a organização de uma seqüência de argumentos coerentes pelas quais o segundo conjunto de fatos pode ser inferido a partir do primeiro. Se, por um lado, em (ii), a forma dedutiva-axiomática é enfatizada sem conexão com qualquer referência empírica, todas as indicações sugerem que o tema prova será visto como um ritual inacessível e sem significado. Por outro lado, se a atenção para o raciocínio dedutivo é adiada, ou seja, a prova é introduzida apenas no contexto de experimentação empírica, aprendizes parecem entender melhor o que é requerido nas provas, mas não conseguem construí-las (Healy e Hoyles, 2000).  Esta oficina, tem como objetivo, explorar uma terceira alternativa, baseada em atividades que pretendem favorecer movimentos espontâneos entre as abordagens dedutiva e indutiva num ambiente informatizado – Cabri-Géomètre – no qual a ação e sua formalização podem ocorrer simultaneamente (Healy, 2000).
Para atingir o objetivo proposto foram construídos três conjuntos de atividades com objetivos distintos. São eles: 
· Conjunto 1: contém três atividades, uma para cada transformação isométrica (reflexão, rotação e translação), utilizando figuras visualmente agradáveis (por exemplo, Figura 1), com o objetivo de introduzir a interface do Cabri-Géomètre, a noção de construção em Geometria Dinâmica e as principais ferramentas que serão utilizadas ao longo da oficina. [image: image1.emf] 


Figura 1: exemplo de atividade do primeiro conjunto
· Conjunto 2: consiste em atividades cujo objetivo é o levantamento das propriedades invariantes associadas às transformações de reflexão, translação e rotação (ver, por exemplo, Figura 2). Tais propriedades incorporadas nas ferramentas das isometrias do Cabri-Géomètre serão consideradas como ponto de partida para as provas, ou seja, serão tratadas como fatos que não requerem justificativas matemáticas e utilizados no Conjunto 3. 
[image: image2.emf] 

Abra o arquivo ativ5 e investigue as hipóteses para completar as  frases corretamente usando os termos  sempre, nunca  ou  às vezes   (neste caso escreva as condições necessárias):   Usando simetria axial é poss ível?    Usando rotação é possível?    Usando translação é possível?   


Figura 2: exemplo de atividade do segundo conjunto
Ao término do segundo conjunto, os participantes serão convidados a expor suas conclusões sobre as propriedades das isometrias. Com estas propriedades será elaborada uma tabela.

· Conjunto 3: apresenta atividades envolvendo construções de quadriláteros por meio das três ferramentas de isometria (ver, por exemplo, Figura 3). As atividades são estruturadas para envolver os participantes na explicação de algumas propriedades, ou seja, na formalização do processo de construção através da descrição manuscrita deste, na identificação de outras propriedades que resultam das construções e na elaboração de uma justificativa explicando o porquê das propriedades de quadriláteros permanecerem durante os deslocamentos. 
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(Construção)

 

 

Construir um losango robust

o ABCD usando apenas duas transformações 

geométricas. 

 

a) 

Descreva sua construção

 

Passo 1:

 

Passo 2:

 

Passo 3:

 ...

 

 

b)  Faça como Marcelo na atividade anterior, escreva o que você sabe sobre a sua 

construção e o porquê.

 

Eu sei que:

 

Porque:

 

 

 

         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


Figura  3: exemplo de atividade do terceiro conjunto
Através destas atividades, pretende-se mostrar aos participantes que, uma das formas de tornar o ensino de prova acessível, para alunos de 7ª e 8ª séries do Ensino Fundamental, é a utilização das isometrias do software Cabri-Géomètre.  
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Que propriedades você percebe?





Volpi foi um grande pintor. Em várias de suas obras ele pintou bandeirinhas. Complete a tela montando um quadro semelhante aos de Volpi através da ferramenta translação. Para isso, complete a primeira fileira de bandeirinhas e crie uma nova fileira abaixo desta. 





Atividade 4 (Propriedades):


É possível construir uma imagem da figura-original na qual pelo menos uma das distâncias entre dois pontos da figura-original não é igual à distância entre suas imagens?  
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