GDT4 - Ensino de Cálculo: projetos e estratégias

Coordenadoras:

Cláudia Cueva Cândido 

Maria Cristina Bonomi Barufi

Martha Salerno Monteiro  

José A. Salvador  e  Ivo M. da Costa - GIPEM
 (Grupo Interdisciplinar de Pesquisa e Ensino da Matemática) da UFSCar

· Projetos: www.dm.ufscar.br 



- Cálculo Tradicional x Cálculo com 


computador


- Cálculo com Projetos/Modelagem


- Volta às origens (Cálculo integrado com 

Física)
· Em 1996, incorporação do software Maple:

    4 aulas em sala e 2 aulas em laboratório semanalmente.

Margarida P. Mello 
IMECC – Unicamp

· Projeto: www.ime.unicamp.br/~calculo
              Cálculo com aplicações: 



- Grupo começou em 1990, renovando-se ao 


longo do tempo; 



- As múltiplas visões dos membros do grupo 


enriqueceram o trabalho. 



- Em 1996, incorporação do software Mathematica: 

4 aulas em sala e 2 aulas em laboratório 

semanalmente.



- Apoio num tripé: ensino com projetos, uso de 


tecnologia e trabalho em equipe.

Maria Cristina Bonomi Barufi
Departamento de Matemática - IME - USP

· Projeto: www.cepa.if.usp.br/e-calculo
                   e-calculo
- Projeto desenvolvido em 2001-2002 com apoio da equipe técnica do CEPA-IF-USP (Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada)

- Criação de um site interativo como apoio ao curso de Cálculo inicial.

Mudanças e conquistas observadas


- nas relações: Professor-Professor (enriquecidas), Professor-Aluno (professor como orientador, aluno ajudando o professor), Professor-Computador (professor aprendendo), Aluno-Aluno (formação de grupos), Aluno-Computador (investigação);

- favorecimentos ou modificações na compreensão/exploração dos conceitos matemáticos;

- possibilidade de explorar problemas reais

· alteração da dinâmica da sala de aula/laboratório 

Mudanças e conquistas observadas


- construção gráfica, animação, simulação 

- busca do equilíbrio nas atividades computacionais:

quanto, como, quando, o que...? 

uso da mente x manuseio da máquina

- ampliação das fronteiras da sala de aula com a criação de chats e foruns
- espaço e estímulo para criar

- construção e exploração dos conceitos fundamentais

- organização e sistematização do raciocínio

- oportunidade para o trabalho em grupo

· exercício de ética no trabalho (uso adequado da Internet)

Observações e questionamentos

- cuidado com os resultados apresentados pela máquina: a apreciação crítica dos resultados exige apropriação dos conceitos teóricos;

- uso de ferramentas complementares: mapas conceituais, portfolio, registros dos alunos; 

- mudanças no sistema de avaliação;

· ensinar o aluno a fazer perguntas, propor problemas, estabelecer projetos.

Perspectivas
Os participantes (cerca de 30) do GDT4 propuseram, a fim de dar continuidade às discussões, a criação de uma lista de e-mails para troca de idéias e sugestões, mantendo o contato.

Há que ter utopia
Sonhar o impossível

 e 

fazer o possível.

