SOFTWARE DERIVE COMO FERRAMENTA NO PROCESSO DE
ENSINO APRENDIZAGEM DA MATEMATICA.

Ilse Ana Perius Zabolostky

A utilizagdo do DERIVE ¢ de grande importancia como ferramenta indispensavel na
aprendizagem da MATEMATICA. Trata-se de um software matematico eficiente e versatil.
Atua interativamente, fornecendo ao usudrio uma conversa matematica simples e versatil. O
aplicativo DERIVE ¢ de facil utilizagdo para os alunos, ¢ poderoso e pratico para o
professor. Tem-se solucdes rapidas na execucao de tarefas. A utilizacao freqiiente na sala de
aula com uma ferramenta indispensavel na aprendizagem da MATEMATICA tanto no
ensino basico como no superior. O uso do aplicativo pelo aluno resulta uma grande
melhora na aprendizagem e uma motivagdo para a compreensao do conteudo e o gosto pela
MATEMATICA. A matematica é a chave da compreensdo de inimeros fendmenos das

ciéncias fisicas, naturais e sociais.
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A presenca de recursos de informdtica nos ambientes e meios de ensino tem
chamado atencdo dos professores e alunos para o potencial didatico de sua utilizagdao em
sala de aula. O programa DERIVE propde motivar o ensino e a aprendizagem, assim como

ampliar os horizontes das metodologias de ensino. Esses devem ser reconhecidos e
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aproveitados tanto para professores como para alunos, para obter resultados eficientes no

processo ensino aprendizagem.

A utilizacdo do DERIVE ¢ de grande importancia como ferramenta indispensavel na
aprendizagem da MATEMATICA. Trata-se de um software matematico eficiente e versatil.
Atua interativamente, fornecendo ao usudrio uma conversa matematica simples e versatil. O
aplicativo DERIVE ¢ de facil utilizagdo para os alunos, ¢ poderoso e pratico para o
professor. Tem-se solugdes rapidas na execucao de tarefas. A utilizacao freqiiente na sala de
aula com uma ferramenta indispensavel na aprendizagem da MATEMATICA tanto no
ensino basico como no superior. O uso do aplicativo pelo aluno resulta uma grande
melhora na aprendizagem e uma motivagdo para a compreensao do conteudo e o gosto pela
MATEMATICA. A matematica é a chave da compreensdo de inimeros fendmenos das

ciéncias fisicas, naturais e sociais.

O minicurso objetiva oferecer topicos basicos fundamentais no estudo de resolugao
de equacgdes algébricas; graficos de funcdes elementares; calculo com matrizes; calculo de
limites, derivadas e integrais e outros. A experiéncia profissional mostra, que com algumas
nogdes tedricas de matematica sdo absorvidas pelos alunos sem grandes dificuldades mas,
nem sempre sao bem compreendidas por eles. Partimos de que o aluno conhece os
conceitos fundamentais trabalhados para ter um dominio maior sobre o assunto estudado. O
sistema de computagdo algébrica constitui uma ferramenta importante para o apoio de
ensino da pesquisa em diversas areas. O trabalho proposto foi testado em sala de aula nas

turma que administro como professora do Ensino Fundamental, Médio e Superior.

O DERIVE ¢ um velho programa de Computacao Algébrica elaborado no Havai,
E.U.A. Ele ¢ o sucessor de um programa ainda mais antigo, que data do final dos anos 80,

chamado MUMATH.
Uma das coisas que mais chama atencdo no DERIVE ¢ seu tamanho (pouco mais de

200 KB ) e enorme “competéncia”: o programa faz um pouco de tudo, desde simplificagdes

algébricas a construcio de graficos de algumas superficies tridimensionais.
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Exemplificando, o DERIVE calcula operacdes com matrizes, matriz inversa, matriz
transposta, fatoracdo, elabora graficos bidimensionais e tridimensionais, resolve derivadas e
integrais e outras resolu¢des matematicas. O DERIVE ¢ um software matematico eficiente e
versatil. Atua interativamente, fornecendo ao usudrio uma conversa matematica simples e

natural.

A proposta desse minicurso vem contemplar o uso da tecnologia, por trazer uma
linguagem visual de facil compreensao, a sua interatividade propicia oportunidade para
investigar conceitos, propriedades, confirmagdes de resultados, etc. apropriada para
estimular o desenvolvimento de raciocinio matematico com a tarefa de estudar e aprender

Matematica com auxilio de computador.
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