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Resumo

O objetivo desse minicurso € estabelecer um paralelo entre as teorias de criatividade e
resolucdo de problemas, sugerindo a professores de Matematica algumas atividades que
possam estimular em seus alunos o pensamento criativo, através de desafios, jogos e
situacOes-problema. Inicialmente apresentaremos o referencial tedrico sobre criatividade e
resolucdo de problemas, tracando uma comparagdo entre as duas teorias para o ensino e a
aprendizagem, em seguida as atividades-sugestdo serdo realizadas com os participantes,

paralelamente discutindo sobre os resultados que estas podem difundir em suas classes.

Palavras — chave
Criatividade, resolu¢do de problemas, ensino e aprendizagem.

Introducao

Os construtos humanos sdo gerados a partir da criatividade que possuimos, nao
obstante, alunos aprendem e reaprendem de maneiras diversas, sendo assim, atividades
diversificadas e com significado devem fazer parte da metodologia de Matematica do Ensino
Bésico. Neste minicurso trabalharemos atividades variadas, como jogos, desafios e
problemas, a fim de proporcionarmos a professores de Matematica a troca de experiéncias e
de aprendizagens.

Segundo Freire (2001, p.94), “a construcdo ou a produgdo do conhecimento do objeto
implica o exercicio da curiosidade”, portanto desafios, tarefas com significado, atividades
lddicas e provocadoras surgem como aliadas na busca do ensino de qualidade, desta forma,
este minicurso auxilia na busca pela motivacdo do aluno em construir seus conceitos

matematicos.
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Referencial Tedrico

Para Kneller, (2001), “criatividade [...] € a descoberta e a expressdo de algo que € tanto
uma novidade para o criador quanto uma realizacao por si mesma” (p.31).Para isso, buscamos
apresentar ao aluno atividades que possam incentivar a criatividade em sala de aula. Podemos
expressar a idéia de criatividade através de dois autores, Kneller, que apresenta as fases da
criatividade como apreensdo, preparacdo, incubacdo, iluminagdo e verificacdo, e Polya, que
afirma que para resolver um problema precisamos de compreensio, estabelecimento de um
plano, execucdo do plano e retrospecto. Desta forma, os passos seguidos para uma idéia

criativa apresentam semelhancas com o caminho para resolver um problema.

Objetivo

Através desse minicurso procuramos incentivar professores a motivar seus alunos para
o uso da Matematica criativa, de forma a abandonar a simples reprodu¢do de conteidos e
buscar métodos mais instigadores, como a resolu¢do de problemas. O objetivo desse
minicurso € estabelecer um elo entre Educacao Matemadtica, atividades de sala de aula e

Criatividade.

Metodologia

Inicialmente realizaremos uma pequena exposi¢do das teorias de Kneller e Polya, a fim
de situar os participantes nas idéias dos autores sobre criatividade e resolu¢ao de problemas,
ap6s trabalharemos em grupos com jogos e atividades de sala de aula. As atividades
apresentadas sdo construidas em material simples, a fim de facilitar a confec¢do destes por
professores do Ensino Bésico, sendo possivel a aplicagdo das mesmas em diversas séries,
inclusive nas séries iniciais.

Durante este minicurso trabalharemos com jogos e tarefas lddicas, bem como charadas
matemadticas e situagoes-problema. As tarefas serdo realizadas em grupos pequenos € 0s
professores terdo a oportunidade de construir o material instrucional a partir das idéias
exemplificadas nos jogos e atividades. O espacgo aberto para discussao nesse tipo de minicurso

¢ importante na medida em que o cambio de experiéncias enriquece o fazer docente.

Consideracoes Finais
Ao instruir-se, o aluno descobre algo que para si € novo, pois nao existia ainda em seu
interior, dessa forma, em cada aprendizagem, o aluno torna-se criativo, desenvolvendo suas

capacidades produtivas.



Ao apreciarmos as palavras de Freire (2001), que afirma que a construcdo do
conhecimento depende de “sua capacidade critica de ‘tomar distancia’ do objeto, de observa-
lo de delimitd-lo, de cindi-lo, de ‘cercar’ o objeto ou fazer sua aproximagao metddica, sua
capacidade de comparar, de perguntar” (p.94), pretendemos auxiliar a pratica docente ao
apresentarmos atividades variadas que permitam ao aluno a tomada de decisdes e a criacao do

seu aprender.
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