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RESUMO

O Régua e Compasso ¢ um software freeware, composto por ferramentas relacionadas a
geometria dinamica, sendo que a utilizagdo deste recurso metodologico auxilia no processo de
ensino e aprendizagem da Matematica, despertando a criatividade, o raciocinio € o senso
critico do usudrio. Este minicurso visa a exploracdo das fungdes do referido software,
abordando conteudos que enfatizam o estudo das figuras geométricas planas e também de
alguns topicos de geometria analitica, além de mostrar os recursos de animagao, visualizagao
e decoracdo disponiveis no Régua e Compasso. Portanto, busca-se com esta proposta
incentivar a inser¢do das novas tecnologias no contexto matematico, especificamente
viabilizando alternativas para o ensino da geometria plana e analitica.
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CONSIDERACOES INICIAIS

As novas tecnologias estdo cada vez mais presentes no cendrio contemporaneo. E, esta
revolugdo tecnoldgica acontece também na escola, por isso, professores e alunos necessitam
engajar-se no processo de investigagdo dos recursos computacionais, a fim de construir seus
proprios conhecimentos e acompanhar este acelerado crescimento dos métodos de ensino e
aprendizagem.

De acordo com os PCNs (1998), o uso das novas tecnologias traz significativas
contribuigdes para se repensar sobre o processo de ensino e aprendizagem de Matematica a
medida que auxiliam na constru¢ao do conhecimento.

Os programas computacionais (softwares) educativos apresentam inimeras
capacidades funcionais e propriedades que podem ser reconhecidas e aproveitadas por
professores e alunos para obter resultados eficientes no processo de ensino e aprendizagem de

Matematica.
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Conforme Borba e Penteado (2003), a informatica ¢ um tema de grande discussdo que
busca sua continua insercao no ensino da Matematica. Porém, aliar recursos computacionais a
contetdos matematicos requer preparagao e investigacao na escolha de softwares adequados e
viaveis que possam auxiliar no exercicio desta pratica, possibilitando tanto aos alunos, como
aos professores o aprimoramento de seus conhecimentos.

Na perspectiva de colaborar com o processo de ensino e aprendizagem de Matematica,
bem como mostrar que as novas tecnologias podem ser inseridas nas aulas de Matematica,
propde-se este minicurso que visa utilizar os recursos disponiveis no software Régua e
Compasso no ensino de geometria.

O referido software ¢ composto por varias ferramentas e funcdes que abordam
conceitos e demonstracdes geométricas. Permite construir figuras geométricas que podem ser
alteradas movendo-se um dos pontos basicos, sendo que as propriedades originais de tais
figuras sdo mantidas. Assim, diversos topicos relacionados a Geometria Plana Euclidiana e a
Geometria Analitica podem ser explorados.

O Régua e Compasso ¢ de facil manuseio, possibilitando a constru¢do de figuras
geométricas das mais simples as mais complexas, composto por uma interface bem
apresentavel e didatica. Além das vantagens relacionadas ao fator conteudo, este software
instiga e incentiva a criatividade e a descoberta.

Salienta-se a importancia da utilizagdo do software Régua e Compasso por ser uma
excelente ferramenta para o ensino da geometria, e, ainda, por classificar-se como um
programa freeware. O Régua e Compasso estd disponivel no endereco -eletronico:

http://www.mat.ufres.br/~edumatec/software/softw.htm

METODOLOGIA

O minicurso consiste na realizagdo de atividades que visam a utilizagdo das
ferramentas do software Régua e Compasso para o ensino de varios topicos relacionados a
geometria:

* Conceituagdes e construcdes elementares (ponto, reta, segmento, semi-reta,

circunferéncia, intersec¢do, ponto médio);

* Exploracao das fungdes que mostram objetos com amplitudes fixas;

* Estudos de movimentos dos objetos;

* Determinagdo da medida de angulos [GIOVANNI et al., 2002];



* (lassificagdo e tragcado de quadrilateros;

* Construcao de poligonos regulares.

CONSIDERACOES FINAIS

Segundo Pais (2002), a possibilidade do uso de recursos computacionais na educagao
escolar ¢ vista como uma condigdo necessaria para atingir exigéncias da sociedade da
informacgdo, mas estd longe de ser suficiente para garantir transformacdes qualitativas na
pratica pedagogica.

Desta forma, espera-se com esta proposta estimular a inclusdo das novas tecnologias,
em especial os softwares educativos, no Ensino de Matematica, viabilizando assim, uma
alternativa para o estudo da geometria plana e analitica, além de contribuir para com o
processo de ensino e aprendizagem, bem como relacionar a Informatica a Educagdo

Matematica.
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