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Resumo: Este minicurso tem por objetivo trabalhar o conceito de fungdo através de atividades
ludicas que utilizam mapas. Trabalharemos com atividades onde serd possivel estabelecer
relagdes entre conceitos matematicos, como a nog¢ao de funcdo, e ainda, conceitos geograficos,
histéricos e sociais do pais € do mundo. A importancia de se realizar um minicurso deste teor,
esta no fato de que o estudo de conceitos matematicos através da resolugdo de problemas que
envolvem situacdes reais, de atividades Iudicas e de atividades que desafiam os
conhecimentos, torna a matematica mais prazerosa, mais envolvente, e dessa forma permiti a

construcao de um conhecimento mais significativo para o aluno.
Palavras Chaves: Matematica, Fun¢do e Mapas.

Introducio

O conceito de fun¢do ¢ muito conhecido e aplicado em todos os niveis
educacionais, mas infelizmente a idéia que se apresenta nessa definicdo ¢ dissociada da
realidade, nao se vé, dessa forma, um significado concreto para a formalizagdo. Por outro
lado, no dia-a-dia fazemos uso de diversos conceitos matematicos em varias situagdes € nem
nos damos conta disso, podemos ver, por exemplo, a idéia de fun¢do presente em atividades
do cotidiano, mesmo sem a aplicacdo formal de sua definicdo. Diversos autores ja trabalharam
idéias parecidas a proposta neste minicurso, como: (SMOLE & CENTURION & DINIZ
(1989); CARVALHO, (1998); UNICAMP projeto PREMEM).
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Este minicurso pretende trabalhar o conceito de fungdo através de atividades

ludicas, para tal utilizaremos as seguintes estratégias:

1°. Passo - Como a maioria dos alunos deste minicurso, ja ouviram alguma vez a
definicdo matematica formal do que vem a ser fun¢do (f(x) ¢ uma fun¢do de x e no caso da
funcdo identidade pode ser representada por f(x) = x), e certamente como nos, sentiram falta
de algo mais paupavel ao estudar e ensinar o conteido funcdo. A partir disso, decidimos
iniciar o trabalho contando rapidamente um pouco da histéria do surgimento e da

formalizagdo matematica deste conceito.

2°. Passo - Logo apds uma contextualizagdo histérica do conceito de fungado
desenvolveremos atividades de carater ludico e transdisciplinar com mapas (Mapa Mundi,
Mapa da América Central, da América do Sul, da América do Norte ¢ Mapa do Brasil). Os
alunos serao divididos em grupos de trés ou quatro alunos e receberao desafios. Ao todo
teremos 10 desafios, todos os grupos receberdao o mesmo desafio e apds resolvé-lo receberao o
proximo e assim sucessivamente até o ultimo. Vamos estabelecer uma disputa onde sera
necessario que os alunos tenham além de conhecimentos matematicos, também,

conhecimentos geograficos, conhecimento geral e de atualidades.

ATIVIDADE 01 — Um crime foi cometido! Um habilidoso ladrao roubou um valioso quadro.
Este crime ocorreu em um pais do continente Africano cuja capital, estd proxima a reta y = x

+ 4 e a Lobito e Benguela. Construa a reta e descubra qual o pais usurpado.

ATIVIDADE 02 - O bandido na tentativa de despistar a policia atravessou o mar vermelho e
partiu rumo ao pais que recentemente foi atacado por tropas norte americanas. Sabe-se ainda

que a reta 'y = x + 8 passa perto da capital desse pais. Que pais é esse?

ATIVIDADE 03 — Agora, o lardpio foi visto embarcando em um avido que decolou rumo ao
continente do sol nascente. Para ndo perder a pista, construa a reta y = -x. Informe pelo menos

seis cidades proximas a esta reta.
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ATIVIDADE 04 - O surrupiador, sentindo o perigo de ser apanhado, fugiu, escondendo-se no

continente onde Ronaldinho “o fendmeno” joga futebol atualmente. Para seguir de perto os

passos do bandido, construa areta y = |x| , informe as cidades mais proximas a esta reta.

ATIVIDADE 05 - Mais uma vez o gatuno fugiu e foi voando para o continente onde existe o
Mercosul. Vocé, como bom detetive que €, pode estar muito préximo de encontrar este
malandro. Para conseguir algumas coordenadas, trace a fun¢do y = x — 2 e descubra em qual
pais ele se encontra, sabe-se ainda, que este pais ¢ conhecido mundialmente como o “pais do

carnaval e do futebol”.

ATIVIDADE 06 — Encantado com as belezas naturais, o larapio viajou rumo a maior reserva
florestal do pais em que se encontra. Para saber a capital em que ele se encontra repousando e

ouvindo o canto dos passaros trace aretay =x + 1.

ATIVIDADE 07 — Fugir de detetives tao habilidosos d4 trabalho! Como além de larapio ele ¢
curioso, desta vez partiu em diregdo a terra do queijo e do doce de leite. Trace aretay =- x +

3e descubra qual o Estado e a possivel cidade que ele se escondeu.

ATIVIDADE 08 - Depois de tanto descansar ele cansou e sentiu saudades de casa, entdo o
larapio resolveu visitar seus amigos. Sabe-se que a cidade que abriga os amigos esta na regiao

centro-oeste e pertence a reta y = 3x - 5. Que local ¢ este?

ATIVIDADE 09 — Em conversas com seus “amigos”, o malandro descobriu que algumas
cidades brasileiras de uma determinada regido conservam tradicdes européias. Esta cidade

pertence a reta y = 2x + 1. Que cidade é esta?

ATIVIDADE 10 — Cansado de fugir, o malandro resolveu partir rumo as belezas litoraneas de

nosso pais. Para descobrir qual a cidade escolhida trace a reta y = x.

FIM - Diante de tanta beleza o larapio esqueceu-se de esconder... esqueceu-se até que tinha
roubado um quadro. Quando se deu conta disso teve que sair correndo e acabou indo para a
cidade onde aconteceu o ultimo Encontro Nacional de Educacao Matematica — ENEM. Para
descobrir quem ¢ o bandido procure a professora! Apesar da tristeza que lhe causou tal

descoberta ela lhe mostrara a foto do larapio!



Resultados

Esperamos que ao final do trabalho os alunos sejam capazes de compreender que ¢
possivel trabalhar o conceito de funcdo através de atividades ludicas, e ainda, tirar aquela
visdo da matematica estagnada, pronta e acabada, sem espago para a criatividade. E claro que
com apenas algumas atividades nao se muda a concep¢ao, no entanto temos a convicgao de
que se da um primeiro passo, rumo a estas mudancas.

A atividade ndo ¢ utilizada para introduzir o conceito de fungdo, mas
principalmente para fixa-lo e explora-lo, caracteristicas que vao depender basicamente dos
professores que estdo realizando a atividade.

Salientamos que tais atividades podem ser modificadas e/ou ampliadas de acordo
com as regionalidades e interesses dos professores e alunos e dessa forma as possibilidades de

exploracdo sdo inimeras.
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