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Resumo

Este minicurso tem como proposito investigar as potencialidades do software
Modellus, quando incorporado a atividades que abordam conceitos matematicos aplicados em
situacdes fisicas. Outrossim, ¢ uma tentativa de contribuir para as discussdes pertinentes ao
uso das tecnologias informaticas no contexto educacional, apontando as implicagdes destes
recursos aos padrdes educacionais estabelecidos, incluindo o papel do professor e do aluno,
mudangas na ecologia da sala de aula e na pratica docente. Para tal, sdo propostas atividades
focando conceitos de fungdes polinomiais, exponenciais, logaritmicas e trigonométricas, as
quais serdao exploradas durante a realizacdo da oficina, podendo ser aplicadas, também, em

outras situacdes pedagdgicas com alunos dos niveis médio e superior de ensino.

Palavras-Chave: Tecnologias Informaticas, Representagdes Multiplas, Modelagem

Computacional.

Introduciao

Partindo do pressuposto que as tecnologias da informacdo e da comunicac¢do (TIC)
estdo presentes nos contextos de diversas culturas e realidades sociais, mediando nossas
relacdes pessoais, redefinindo nossas profissdes, modificando as operagdes comerciais e
potencializando os mecanismos de comunicagdo, sentimo-nos, enquanto professores e
pesquisadores, comprometidos com a tarefa de incorporarmos tais recursos aos processos
educacionais, pois a escola, enquanto espago formativo, deve e precisa agir em consonancia
com as demandas atuais do contexto em que esta inserida.

As implicagdes provenientes da inser¢do das TIC no espago educacional tém sido
notaveis desde o aparecimento dos primeiros computadores. Sob este prisma, ponderamos que

o computador, a partir do seu surgimento, entre as décadas de 50 e 60, revolucionou a nossa
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maneira de viver e ver o mundo. Com ele, a organizagcdo social dos individuos das mais
diversas culturas assumiu uma nova configuragdo. Multiplicaram-se as formas de
comunicacdo, de transmissdo ¢ armazenamento de informacdes e com isso, as nog¢des de
tempo e espaco assumem novas dimensoes.

A esse respeito Lévy (1999, p. 24) avalia que “jamais a evolugdo das ciéncias e das
técnicas foi tdo rapida, com tantas conseqiiéncias diretas sobre a vida cotidiana, o trabalho, os
modos de comunicagao, a relacdo com o corpo, com o espago etc”. Ainda, focando os avangos
da Astronomia e a simula¢do de fenomenos fisicos, salientamos que aquilo que era antes
praticamente impossivel de se ver, agora pode ser perfeitamente observavel, pois com estas
tecnologias, estamos cada vez mais perto das informagdes que necessitamos. Basta um clique
para chegar ao outro lado do planeta. Embora, sabemos que algumas vezes elas podem
contribuir para agravar a exclusdo social de determinados grupos sociais.

As implicagdes das midias informaticas tém repercussdo ndo apenas no setor social,
mas também educacional e cientifico. Teodoro (2002) acrescenta que atualmente os
computadores sdo instrumentos presentes em toda a atividade cientifica e, a utilizagdo dos
mesmos deve ser assumida como um aspecto indispenséavel a aprendizagem das ciéncias.

Portanto, vivemos numa sociedade digital e do conhecimento € vemos o ensino,
especialmente de Matematica e Fisica, na maior parte das vezes, sendo desenvolvido da
mesma forma como se fazia ha séculos. Embora sabemos que o setor educacional tem se
esforcado para acompanhar o desenvolvimento tecnologico da sociedade, mas por razdes
multiplas, ndo tem alcancado grandes mudangas.

Levando em conta a influéncia que os referidos recursos exercem sobre as acgdes
humanas, defendemos a necessidade e a relevancia de incorporamos as tecnologias a pratica
docente, favorecendo a aprendizagem e o desenvolvimento dos alunos, preparando-os para

interagir com a realidade a qual estdo inseridos.

Contextualizando o Ensino de Matematica e Fisica
Nas ultimas décadas, o desenvolvimento de softwares destinados as atividades
educacionais das diversas arecas do conhecimento, entre elas Matematica e Fisica, tem
sido notavel. Com isso as pesquisas nestas areas tornam-se cada vez mais necessarias,
bem como discussdes sobre as possibilidades e desafios que este uso pode oferecer a
pratica docente.
Por outro lado, ha décadas estamos nos habituando com a utilizacdo destas

tecnologias, e infelizmente elas ainda ndo chegaram a muitas salas de aula. Da mesma forma,



percebemos que muitos docentes e especialistas da area de Educagdo ndo possuem
conhecimentos e habilidades para incorporar as midias informaticas a sua pratica pedagogica,
o que dificulta ainda mais a insercdo das mesmas nas escolas de Ensino Bésico.

Além disso, ha um outro aspecto que dificulta a incorporacao das midias informaticas
na pratica docente. Como alguns destes recursos sdo recentes e outros estdo em constante
aperfeigoamento, muitos professores nao estdo qualificados para utiliza-los. Em contrapartida,
a realidade social mostra que, a maioria dos adolescentes e jovens ja incorporou este
instrumento como mediador nas suas relagcdes sociais e como auxiliar nas tarefas escolares ou
académicas e, com muita facilidade apropriam-se dos conhecimentos que cercam as mesmas.

Partindo deste contexto, o professor precisa assumir o desafio de preparar-se para
utilizar os recursos das midias informadticas na sua pratica pedagdgica, contribuindo, ndo
apenas para a inser¢do destes no contexto escolar, mas para o desenvolvimento do aluno e
com seu desenvolvimento pessoal e profissional.

Ademais, considerando-se as areas de Matematica e Fisica, as quais tém sido
beneficiadas com o desenvolvimento de softwares, enfatizamos a necessidade dos mesmos
serem incorporados as praticas pedagdgicas de sala de aula, para que estes instrumentos
estimulem o aluno a investigar e refletir sobre o conteudo que esta sendo abordado.

Dentre os recursos existentes atualmente que se mostram apropriados as necessidades
educacionais nestas arecas do conhecimento, destacamos os softwares de simulagdo ¢
modelacdo (como o Modellus), os quais tém se tornado cada vez mais sofisticados e precisos,
permitindo a manipulagdo das multiplas representagdes de fungdes (algébrica, grafica e
tabular) que estao presentes, tanto em Matemadtica quanto em Fisica.

O Modellus ¢ um software destinado a modelagem, por esta razio oferece uma
diversidade de recursos que favorecem representacdes graficas, simulagdes de movimento,
simulacOes da variagdo de grandezas fisicas envolvidas em diversos fendomenos, visualizagao
de gréficos e tabelas de modelos definidos, além de fornecer dados que podem ser usados na
andlise das propriedades especificas de cada uma dessas representacdes e dos conceitos
envolvidos, favorecendo consideravelmente o ensino de Matematica e Fisica.

Partindo das consideracdes anteriores, propomos um minicurso, num ambiente
informatizado de aprendizagem, visando a incentivar o uso de softwares, particularmente o
Modellus, e esperamos conseguir avancar na constru¢do de uma proposta de ensino de
Matematica e Fisica que contemple um ensino investigativo e interdisciplinar por meio do uso

de tecnologias informaticas.



O referido minicurso se constituird de uma seqiiéncia de situagdes-problema baseadas
em problemas fisicos, que servirdo de contexto para a elaboracdo de modelos matematicos.
Estes, por sua vez, podem ser representados, simulados e analisados no software Modellus.

Acreditamos que propondo atividades que implicam no uso de tecnologia informatica,
particularmente do software Modellus, estamos buscando promover a investigacdo dos
recursos das midias informaticas na pratica docente nas areas de Matematica e Fisica, visando

a melhorar os processos de ensino e aprendizagem e a reforgar a ressonancia entre elas.
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