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RESUMO

A proposta desta aplicagdo € mostrar algumas atividades de matemadtica desenvolvidas por
alunos do 1° ano do curso de Administracdo da Unemat — Universidade do Estado de Mato
Grosso, para estudar fun¢do afim utilizando a Modelagem Matemética. Buscamos por meio
destas atividades, criar um ambiente de discussdo no qual seja possivel salientar aspectos
acerca do conceito de funcdo afim e suas aplicagdes e também discutir alguns fatores

referentes a utilizacdo da Matematica fora do meio escolar.
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INTRODUCAO

Sdo fatores bastante conhecido dos professores de matemdtica que muitos alunos véem essa
disciplina como algo pronto e acabado. Acreditando e valorizando demais o poder da
matemadtica formal, muitos alunos perdem a confian¢a em sua intui¢io, ndo acreditando que a
solucdo de um problema possa estar relacionada com uma situacdo real. Varios estudos
apontam que os alunos apresentam reagdes positivas, quando lhe s3o apresentadas
metodologias de ensino que priorizam a construcdo significativa do conhecimento. Neste
sentido, uma das formas de mostrar que o conhecimento tem relacdo com suas vidas, num
processo de aprendizagem significativa, € através de aplicacdes reais do dia-a-dia. O presente
trabalho propde um aplicativo para trabalhar funcao afim dentro desta proposta de ensino, e
mostrar que aplicacdes matematicas podem propiciar a constru¢ao de uma aprendizagem mais

significativa e prazerosa para o aluno.
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RESULTADOS

Além de agente motivador, a Modelagem Matemadtica reorganiza a dindmica da sala de aula,
alterando o foco do trabalho escolar do professor para “aluno-professor” (Burak, 1992). O
papel do professor no ambiente de modelagem € de suma importancia, pois € ele que planeja,
organiza e conduz as atividades, sendo orientador e co-participante no processo, mas o aluno

€ quem procura e constréi caminhos para abordar uma situa¢do problema.

DISCUSSOES E CONCLUSOES

Com o uso de diferentes recursos e metodologias, acreditamos alcancar uma aprendizagem
matematica significativa, para que os alunos sintam-se capazes e tenham €xito na construg¢ao
de seu conhecimento. Para que isso ocorra, o professor precisa colocar-se a disposi¢cdo para
uma busca constante para aprimorar a sua pratica. Toda pratica pedagogica leva a reflexdo
sobre a nossa atuacdo. E a partir dessas reflexdes que vamos moldando a nossa pratica
permitindo que a mudanca ocorra conosco € com nossos alunos, possibilitando uma
aprendizagem mais significativa. A andlise dos resultados permitiu considerar que uma
proposta que considera a Modelagem Matematica como uma nova abordagem para o ensino
da Matematica, favorece um ambiente de aprendizagem significativa, levando o aluno a dar

um sentido pessoal e positivo aquilo que aprende.
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