Problematizando o uso de tecnologias nas aulas de Matematica
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RESUMO

No meio académico, é senso comum falar sobre a inser¢do das tecnologias no
processo de ensino-aprendizagem, mas observa-se que na prdtica escolar existe pouca
utilizacdo das mesmas na maioria das dreas de ensino. Partindo dessa problemitica,
procuramos verificar se os professores de Matematica usam recursos tecnoldgicos, como e
para que os utilizam, que dificuldades enfrentam em relacdo ao seu uso e caso ndo os
usem, porque ndo o fazem. Considerando essas informacdes, elaboramos estratégias para
poder contribuir na melhoria do uso das tecnologias em sala de aula. Finda esta etapa,
investigaremos como o uso de tecnologias interfere no processo de ensino-aprendizagem

da Matematica.

Palavras-chave: ambientes informatizados; formacdo de professores; ensino-

aprendizagem.

Pressupostos tedricos

No que diz respeito ao uso das tecnologias no ensino, Levy (1995) afirma que
a informdtica € um campo de novas tecnologias intelectuais, aberto, conflituoso e
parcialmente indeterminado. Neste contexto, a questdo da utilizacdo desses recursos,
particularmente na educac@o, ocupa uma posicdo central e, por isso, € importante refletir
sobre as mudancas educacionais provocadas por essas tecnologias, propondo-se novas
praticas docentes e experiéncias de aprendizagem significativa para os alunos.

Nessa mesma perspectiva, Miskulin (2005) comenta que, quando se discute
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sobre as vdrias maneiras de se utilizar aplicativos computacionais na educacdo, pensa-se
sempre em como esses recursos tecnoldgicos poderiam ser utilizados da melhor maneira
possivel para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem e, além disso, desenvolver a
criatividade, o raciocinio e as diversas habilidades nos estudantes. Em outras palavras,
seria desejavel que os professores-educadores sempre refletissem sobre as possibilidades
de uso desses aplicativos no desenvolvimento de processos de ensino.

Segundo Valente (1999), o uso do computador na educacdo objetiva a
integracdo deste no processo de aprendizagem dos conceitos curriculares em todas as
modalidades e niveis de ensino, podendo desempenhar um papel de facilitator entre o
aluno e a construcdo do seu conhecimento. O autor defende a necessidade de o professor
da disciplina curricular atentar para os potenciais do computador e ser capaz de alternar
adequadamente atividades ndo informatizadas de ensino-aprendizagem e outras passiveis
de realizacdo via computador. Enfatiza a necessidade de os docentes estarem preparados
antes de iniciar qualquer atividade computadorizada com seus alunos, tendo em vista que
tenham competéncia para determinar as estratégias de ensino que utilizardo, além de
conhecer as restricdes que o software apresenta, a0 mesmo tempo em que possam ter bem

claro os objetivos a serem alcangados com as tarefas a serem executadas.

Relato da pratica

Iniciamos nosso trabalho em marco de 2005 com estudos bibliograficos sobre
o tema. Posteriormente fizemos um mapeamento da situagdo do uso das tecnologias no
processo de ensino-aprendizagem da Matemdtica nas escolas da regido do Vale do
Taquari.

Para a coleta de dados, elaboramos e enviamos um questiondrio para
professores de Matemadtica de 37 municipios da regido do Vale do Taquari. Retornaram
201 dos 600 questiondrios enviados, e os principais resultados obtidos foram:
= 174 (87%) dos 201 professores responderam que ndo utilizam o computador nas aulas

de Matematica e pontuaram como principal motivo do ndo uso a inseguranca;
0192 (96%) dos 201 professores demostraram interesse em aprender e discutir sobre o
uso de recursos tecnolégicos.

A partir dos resultados, organizamos um grupo de professores que tem se
reunido mensalmente para refletir sobre o uso das tecnologias no ensino. Nesse grupo,
aplicamos um novo questiondrio para verificar as concepgdes desses professores a respeito
do ensino com o uso de tecnologia. Obtivemos resultados importantes, tais como:

a maioria dos professores entrevistados possui computador em casa e o utiliza apenas



para digitar provas e trabalhos, para acessar a internet e realizar pesquisas;

© 70% das escolas em que os professores lecionam possuem laboratério de informaética,
sendo a acomodacgdo e a falta de conhecimento dois fortes motivos que dificultam a
utilizacdo dessa ferramenta na pratica pedagdgica;

© grande parte dos 34 professores acredita que a utilizacdo de recursos tecnoldgicos (ou
computacionais) nas aulas de Matemadtica tornardo estas mais atrativas, despertando o
interesse dos alunos;

"~ a maioria destes 34 professores gostaria de conhecer softwares para trabalhar Fungdes e
Geometria.

Nos encontros mensais com esse grupo, as reflexdes tém girado em torno do
uso das tecnologias nas aulas de Matemaética: vantagens, desvantagens, dificuldades, ... J4
foram abordados softwares de dominio publico como Projeto Gauss, Férmula (do
OpenOffice), Planilha de Célculo, Wingeometric, Graphmatica, além de termos feito a
selecdo de varios outros softwares e analisado sua estrutura e aplicabilidade.

Depois de um ano de trabalho conjunto, passaremos, a partir de marco de
2006, para uma andlise qualitativa, com o intuito de averiguar como o uso de tecnologias
interfere no processo de ensino-aprendizagem da Matemadtica. Essa andlise serd feita nas
turmas de atuagdo dos professores envolvidos no projeto, durante um periodo de
aproximadamente trés meses. Nesse periodo, nossa equipe estard auxiliando esses

profissionais, procurando promover encontros para reflex@o e troca de experiéncias.
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